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摘  要
对于大多数人来说，微信已成为人们日常交流，获取信息的重要途经。小程序是基于微信而开发的简易软件，功能齐全，不占内存，推广成本低是它的优势。微信小程序是一款不需要安装即可使用的应用，它实现了“触手可及”的梦想，用户扫一扫即可使用该程序，其简单的开发方式以及其”即用即走”的使用理念，深受开发人员以及广大用户的喜爱。
当今，智能手机已经走进千家万户，人们对于智能手机的依赖性愈来愈强，渐渐地成为人们获得信息的最主要设备，也是人们获取信息最方便、最快捷的途径之一。使用微信进行交流信息的人群居多，因此，对于大多数智能手机用户来说，微信是必备的软件。把视频小程序功能集成在微信上使用是极好的选择。他们能够便捷的通过微信小程序去了解各种信息，省去了原有占用大量内存问题的麻烦。
随着互联网的普及，视频已经成为内容创业和社交平台的重要传播方式之一，其快速发展得益于移动互联网的深入普及，随着信息化时代的内容大爆炸，现在人们已经从传统的图文模式中跳脱出来，开始用视频进行交流。据2019年12月调查显示，现如今小程序日活跃用户已超过三亿，而小程序功能齐全、不占内存这一特性，优化了手机内存的问题，因此，开发一款视频小程序是非常有必要的。
本课题为视频平台的设计与实现，目的是为了优化用户手机内存不足的难题，同时给用户提供多元化信息内容，简单便捷的操作便于大多数用户快速使用。
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第一章 绪  论
1.1 研究的背景

随着互联网的普及，视频已经成为内容创业和社交平台的重要传播方式之一，其快速发展得益于移动互联网的深入普及，随着信息化时代的内容大爆炸，现在人们已经从传统的图文模式中跳脱出来，开始用视频进行交流。随着微信在市场上的广泛普及，在智能手机领域已经成为用户量较多的软件之一。智能手机正在成为人们日常获取信息的主要设备，尤其在“学生一族”和青年群体中表现最为突出，并且通过微信，他们可以便捷的获取各种所需信息。因此，作为微信新推出的小程序将会是一个很好的发展机会和发展空间，视频小程序就是它们中的一员。该软件可以为用户提供多元化信息，为快节奏的生活提供不同的乐趣。另外，开发小程序比开发软件更加节约成本，所以能够很好的控制软件的成本，为此类小程序的普及做出贡献。
1.2 小程序开发内容和意义

通过微信开放平台提供的官方文档进行分析和比较，进而研究并分析了小程序的组件和系统架构，接着解析了小程序的生命周期机制。在此基础上设计并开发了视频小程序。该小程序界面友好、操作方便，具有良好的扩展性和和维护性。该小程序经过模拟器和真机测试，运行稳定，满足人们对于该软件的简单操作和使用要求。

1.3 论文的组织结构

本论文是对视频小程序的开发进行的详细介绍和论述。本篇文章一共分为五个章节各个章节具体内容如下：

第一章简要的介绍了该课题的研究背景，小程序的开发背景和意义。
第二章对小程序的开发工具以及相关技术进行了简要的介绍。

第三章提出小程序的总体设计方案，并对小程序进行需求分析，并详细的阐述了各个模块的功能需求，为软件的实现铺垫。

第四章对小程序进行实现，并详细的介绍了界面的设计和实现过程。
第五章对小程序的各个模块进行真机测试，提出预期测试结果，并记录下真实的测试结果，两者对比，得出测试结果。并根据测试结果进行分析和处理。

第二章 小程序核心技术概述
2.1 小程序架构分析
从架构图看，小程序分为三个层，从上层到下层依次为视图层、逻辑层、系统层。具体组成如图2-1所示：
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图2-1小程序架构图
2.2 小程序的特点

2.2.1快捷性

小程序无需进行安装和卸载的过程，可以直接使用。用户直接在搜索栏搜索相应的小程序，使用完直接关闭，不会占用桌面空间。小程序的出现，让用户获取信息更加简单。用户可以通过智能手机直接获得周边信息，通过手机扫描功能和周边产生互动。当用户使用完之后，并不需要卸载小程序，直接退出，做到用完即走。
2.2.2延展性
小程序容易部署，可以轻松使用跨平台技术，将最新的前端技术与微信业务进行完美结合，在微信环境中可以轻松开发出媲美原生体验的应用。开发者可以轻松的部署接入方式，提供不输原生的App用户体验，企业和创业者无需开发App，只需要专心构建功能和服务。
2.2.3易推广
小程序可以直接分享，也可以线下推广。线上线下推广都十分便捷，分享方式多样，有效的打通传统线下使用场景与线上的完美结合。可以在微信公众号、附近小程序、线下、app上都可以去推广。小程序无处不入，无处不触达，小程序不仅仅小，而且速度快。
2.3 云开发
云开发是云端一体化的后端云服务，采用serverless架构，免去了移动应用构建中繁琐的服务器搭建和运维。同时云开发提供的静态托管、命令行工具、Flutter、SDK等能力降低了应用开发的门槛。使用云开发可以构建完整的小程序/小游戏、H5、Web、移动 App 等应用。
云开发与传统的前后端开发模式天然互补。基于云开发构建应用层/服务中台，能够弥补传统开发模式的“效率低、耗时多、依赖后台、不够灵活”等问题，更快响应业务需求。
云开发提供完整的后端云服务，提供数据库、存储、函数、静态托管等基础能力，以及扩展能力；无需管理基础架构。相比较传统的开发模式，云开发至少可节省50%的人力成本、交付效率提升70%。
2.4系统环境搭建

2.4.1 微信开发者工具
微信开发者工具是微信官方提供的针对微信小程序的开发工具，是专门用来做微信小程序开发的，该工具集中了开发，调试，预览，上传等功能，同时还提供了云平台，多种接口等服务，降低了用户开发的难度。
微信开发者工具是一个桌面应用，通过模拟微信客户端的表现，使得开发者可以使用这个工具方便地在PC或者Mac上进行开发和调试工作，帮助开发者更方便、更安全地开发和调试基于微信的网页。
2.4.2 APP ID
微信公众平台：https://mp.weixin.qq.com/
微信公众平台是获取小程序APP ID的网站，使用微信开发者工具前需要先去微信公众平台注册小程序账号获取个人唯一的APP ID，用于后续创建项目，发布等操作。

2.4.3 云开发
首次使用云开发需先开通该服务，云开发提供数据库、存储、函数、静态托管等基础能力，以及扩展能力；无需管理基础架构。
使用云数据前需配置路径，首先进入云开发控制台，找到概览界面下的环境ID并复制，回到项目文件，找到app.js，配置环境ID。其次找到project.config.json配置云文件路径："cloudfunctionRoot": "cloud/"，最后创建云文件cloud即可。配置完成后即可使用云开发平台提供的多种功能。详情如图2-2所示:
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图 2-2  环境ID配置
第三章 小程序总体方案设计
3.1 需求分析

本课题在充分研究了小程序开发流程以及日常人们使用手机的操作习惯，以JavaScript为开发语言，微信开发者工具为开发环境，实现了视频小程序的主界面功能模块、小程序的分区页模块、小程序的登录页模块、小程序的详情页模块、小程序的轮播图模块以及小程序的搜索页模块。各个部分的主要功能如下：

1.  主界面功能模块

用户在点击进入小程序以后，进入主界面可以看到顶部导航栏，搜索栏，轮播图，视频栏以及底部导航栏的整体布局。

2.  小程序的分区页模块
用户在进入主界面后，点击主界面上底部导航栏的分区按钮，就会跳转到分区页面，分区页面又包含了三个小模块，分别为番剧模块，电影模块以及舞蹈模块。用户可以根据自身喜爱的内容选择相应的模块，点击该模块就会跳转到模块的详细内容页面，点击喜欢的视频即可跳转到详情页面。
3.  小程序的登录页模块
用户在进入主界面后，点击主界面上底部导航栏的我的按钮，就会跳转到登录页面，登录页面分为未登录和已登录页面，用户可以根据提示点击B站登录，点击过后会弹出一个微信用户的授权窗口，同意授权则跳转到登陆页面，不同意授权则返回未登录页面。授权成功后进入登陆页面，登录页面会获取并显示微信用户的头像和昵称，同时登录页面底部也提供了退出登录功能，点击退出登录会弹出一个对话框，提示用户是否确认退出登录，同意则退回未登录页面，取消则返回登录页面。
4.  小程序的详情页模块
用户进入主界面后，点击主界面上视频栏的任意视频，就会跳转到对应的视频详情页面，详情页面会匹配云数据库获取对应的视频内容，番剧名称，简介内容等，匹配成功后则会在该页面进行渲染，直到显示视频详情内容。
5.  小程序的轮播图模块
用户进入主界面后，在主界面的搜索栏下方可以看见自动滑动的轮播图，该轮播图每3秒会自动进行滑动，用户也可以手动滑动，同时轮播图也提供详情页面，点击任意轮播图则会跳转到对应的视频详情页面。

6.  小程序的搜索页模块
用户进入主界面后，点击主界面上的搜索栏区域，就会跳转到搜索栏页面，搜索页面为用户提供搜索功能。搜索功能采用模糊查询进行搜索，用户输入想要查询的番剧，点击搜索栏进行内容提交，云数据会对该内容与云数据库进行比对，如果云数据库里有对应的视频数据，则会返回该数据内容，在搜索页面进行渲染并显示数据内容，如果云数据库没有对应的视频数据，搜索页面则不显示内容。同时提供了跳转视频详情页功能，点击搜索出来的视频内容，则会跳转到对应的视频详情页面。在搜索页面输入想要搜索的视频剧名，再次点击搜索栏，就会对该数据进行搜索。
本软件在做到基本的页面布局和页面跳转的同时，还实现了视频播放，视频搜索，用户登录，轮播图播放等功能，方便用户查询喜爱的番剧，提高了用户的操作性。并且该软件在微信开发者工具的模拟器上成功运行，由于设备限制，只能在部分安卓手机上进行真机测试，但同样也运行稳定，取得了很好的运行效果。
3.2 小程序设计思想

3.2.1 整体模块设计

该小程序主要实现了六个模块，首先是主界面的首页模块，以及首页模块下的搜索页模块、轮播图模块、详情页模块、分区页模块和登录页等模块。而分区页模块下又细分为三个子模块，它们分别为：番剧模块、电影模块以及舞蹈模块。登录页模块分为未登录界面和已登录界面状态。视频小程序的结构图如图3-1所示：
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图3-1 小程序整体结构图

3.2.2 首页模块

首先，用户进入小程序时会获取数据库信息，数据获取成功后加载进入首页界面，首页包括了顶部导航栏，搜索栏，轮播图，视频栏以及底部导航栏，点击搜索栏进入搜索页面，轮播图和视频栏在获取数据后进行渲染显示内容，同时点击轮播图和视频栏任意内容则会跳转到对应的内容详情页面，底部导航栏又分为首页、分区以及我的页面。用户根据自身需求选择区域，点击后跳转到对应页面。
首页的流程图如图3-2所示：
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图3-2 首页界面流程图
3.2.3 分区页模块

用户进入首页后，选择底部导航栏下的分区区域，则会跳转到分区页面，分区页面下又细分为三个子模块，它们分别为番剧、电影以及舞蹈模块。用户选择任意子模块后会跳转到对应的内容界面，在点击模块后，先会获取对应模块的数据库信息，获取成功进行渲染显示，不同模块内容不同，点击模块内任意番剧则会跳转到对应的视频详情页面。
分区页的流程图如图3-3所示：
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图3-3 分区页界面流程图
3.2.4 登录页模块

用户进入首页后，选择底部导航栏下的我的区域，则会跳转到登录页面，该页面默认为未登录状态，用户可以点击B站登录按钮，会弹出一个微信用户的授权窗口，不同意授权则返回未登录界面，同意授权则跳转到已登录界面，已登录界面下会显示用户刚才授权的微信头像和昵称信息，同时在已登录界面状态下有一个退出登录的按钮，用户点击退出登录会弹出一个是否确认退出的对话窗口，取消则返回已登录界面，同意则退出登录，回到用户未登录界面。
登录页的流程图如图3-4所示：
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图3-4 登录页界面流程图
3.2.5 详情页模块

用户进入首页后，可以选择首页下的轮播图和视频栏区域，或者选择底部导航栏下的分区区域，选择其中的任意区域，点击想看的番剧，则会跳转到对应的视频详情页面，在点击视频后，先会进行数据库信息匹配，数据库会根据id进行匹配，每个视频内容都有一个独立的id，用户点击视频后会发起请求，数据库会对其id进行比对，id一致则返回该id下的全部数据信息，接受到数据后进行渲染并显示内容页面，内容页面包括了视频、番剧名称、简介内容。
详情页的流程图如图3-5所示：
[image: image7.png]



图3-5 详情页界面流程图
3.2.6 轮播图模块

用户进入首页后，先会获取数据库信息，数据获取成功则返回数据进行渲染显示轮播图内容，轮播图会在每过3秒后进行自动切换轮播图。用户也可以选择手动切换轮播图查看，同时点击任意轮播图则会跳转到对应的视频详情页面。
轮播图的流程图如图3-6所示：
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图3-6轮播图界面流程图
3.2.7 搜索页模块

用户进入首页后，点击搜索栏区域则会跳转到搜索页面，用户输入想要查询的番剧名称，再次点击搜索框则会进行查询。用户点击查询后，先会发送请求，数据库会对其进行数据匹配，该查询采用模糊查询方式，数据库会根据用户提交的数据请求中，查询数据库里符合要求的所有数据信息，数据匹配失败则数据库里没有对应的数据信息，数据匹配成功则返回所有查询到的数据，接收到数据后会在搜索页面进行渲染并显示查询到的所有内容信息。同时点击查询到的任意内容可以跳转到对应的视频详情页面。
搜索页的流程图如图3-7所示：
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图3-7 搜索页界面流程图
3.3 云开发设计

3.3.1 E-R图设计 

视频信息表的E-R图主要包括视频ID、剧名、简介、图片和视频。如图3-8所示： 
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图3-8视频信息表的E-R图
3.3.2 云数据表的设计

该软件主要由视频信息表构成。

视频信息表用来获取对应信息，主要包含ID、剧名、简介、图片和视频等信息。
视频信息表如表3-1所示:
表3-1视频信息表
	序号
	字段名
	字段说明
	类型

	1
	id
	视频ID
	string

	2
	name
	剧名
	string

	3
	title
	简介
	string

	4
	img
	图片
	string

	5
	video
	视频
	string


第四章 小程序详细设计
4.1 首页模块

用户进入主界面时会获取云数据并进行渲染，完成后显示顶部导航栏、搜索栏、轮播图、视频栏以及底部导航栏。用户可以随意点击相应模块，点击后跳转相应页面，页面获取云数据并进行渲染，最后显示页面。
首页界面显示如图4-1所示：
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图4-1 首页界面
首页部分代码如下：
JS页面
Page({
  data:{
    index:[],
    indicatorDots:true,
    autoplay:true,
    interval:3000,
    duration:1000,
  },
  onLoad:function(){
    let that = this
    wx.cloud.database().collection("test").get({
      success(res){
        console.log(res)

        that.setData({
          index:res.data
        })

      }
    })

  },
  search:function(){
    wx.navigateTo({
      url: '../search/search',
    })

  },
  detail:function(event){
    console.log(event.currentTarget.dataset.item._id)

    wx.navigateTo({
      url: '/pages/detail/detail?id=' +event.currentTarget.dataset.item._id,
    })

  },
})
WXML页面
<view class="search" bindtap="search">
  <image src="/images/icon/search.png" />
  <input type="text"/>
</view>
<view class="swiper">
  <swiper indicator-dots="{{indicatorDots}}" autoplay="{{autoplay}}" interval="{{interval}}" duration="{{duration}}"> 

  <block>
    <swiper-item wx:for="{{index}}" data-item="{{item}}" bindtap="detail">
        <image src="{{item.swiper}}" style="height:100%"></image>
    </swiper-item>
  </block>
  </swiper>
</view>
<view class="line"></view>
<view wx:for="{{index}}" class="lino" bindtap="detail" data-item="{{item}}">
  <image src="{{item.img}}"/>
  <view class="lino-text">{{item.name}}</view>
  <view class="lino1"></view>
</view>
4.2分区页模块

用户进入首页后，在底部导航栏里点击分区按钮就会跳转到分区页面，分区页又分为三个小模块，分别为番剧、电影和舞蹈。点击任意小模块后会再跳转到对应页面并获取云数据后进行渲染，完成后显示相应页面。用户可以点击小模块中的任意视频进行跳转到播放详情页面。
分区界面显示如图4-2所示：
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图4-2 分区界面
分区页部分代码如下：
JS页面
Page({
  data:{
    

  },
  onLoad:function(){
    

  },
  comic:function(){
    wx.navigateTo({
      url: '../comic/comic',
    })

  },
  film:function(){
    wx.navigateTo({
      url: '../film/film',
    })

  },
  dance:function(){
    wx.navigateTo({
      url: '../dance/dance',
    })

  }
})
WXML页面
<view class="icon">
  <view class="icon-item">
    <image src="/images/icon/comic.png"  bindtap="comic"></image>
    <text>番剧</text>
  </view>
  <view class="icon-item">
    <image src="/images/icon/film.png"  bindtap="film"></image>
    <text>电影</text>
  </view>
  <view class="icon-item">
    <image src="/images/icon/dance.png"  bindtap="dance"></image>
    <text>舞蹈</text>
  </view>
</view>
4.3登录页模块

用户进入首页后，在底部导航栏里点击我的按钮就会跳转到登录页面，登录页面分为未登录跟登录页面，未登录页面点击登录按钮会弹出获取微信信息的授权窗口，同意则跳转到登录页面，取消则返回当前页面。登录页面会显示用户微信头像和昵称等。
登录界面显示如图4-3所示：
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图4-3 登录界面
登录页部分代码如下：
JS页面
Page({
  data: {
    userInfo: {},
    hasUserInfo: false,
    canIUseGetUserProfile: false,
    none: false
  },
  onLoad() {
    if (wx.getUserProfile) {
      this.setData({
        canIUseGetUserProfile: true
      })

    }
  },
  //授权登录
  getUserProfile(e) { 

    wx.getUserProfile({
      desc: '用于完善会员资料',
      success: (res) => {
        this.setData({
          userInfo: res.userInfo,
          hasUserInfo: true,
          none: true
        })

      }
    })

  },
  //退出登录
  exitUser(e) { 

    wx.showModal({
      title: '是否退出登录',
      success: (res) => {
        if(res.confirm){
          this.setData({
            userInfo:{},
            hasUserInfo: false,
            none:false
          })

        }
      }
    })

  },
  record:function(){
    wx.navigateTo({
      url: '../record/record',
    })

  },
  collection:function(){
    wx.navigateTo({
      url: '../collection/collection',
    })

  }
})
WXML页面
<view class="container">
  <view class="userinfo">
    <block wx:if="{{!hasUserInfo}}">
      <image class="userinfo-login" src="/images/icon/login.png"></image>
      <button wx:if="{{canIUseGetUserProfile}}" bindtap="getUserProfile"> B站登录 </button>
    </block>
    <block wx:else>
      <image class="userinfo-avatar" src="{{userInfo.avatarUrl}}" mode="cover"></image>
      <view class="userinfo-nickname">{{userInfo.nickName}}</view>
    </block>
  </view>
  <view class="line" wx:if="{{none}}">
    <view class="word" bindtap="record">历史记录<text class="symbol">></text></view>
    <view class="line"></view>
    <view class="word" bindtap="collection">我的收藏<text class="symbol">></text></view>
    <view class="line"></view>
    <button class="exit" bindtap="exitUser"> 退出登录 </button>
  </view>
</view>
4.4详情页模块

用户进入首页后，点击视频栏的任意视频就会跳转到对应的详情页面，跳转后获取云数据并进行渲染，实现播放视频、剧名和简介的显示。除了视频栏外，轮播图跟分区页面都能跳转到对应的详情页面。
详情页界面显示如图4-4所示：
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图4-4 详情界面
详情页界面实现代码如下：
JS页面
const index = wx.cloud.database().collection("test")

const comic = wx.cloud.database().collection("test01")

const film = wx.cloud.database().collection("test02")

const dance = wx.cloud.database().collection("test03")

Page({
  data:{
    detail:''
  },
  onLoad:function(options){
    console.log(options.id)

    index.doc(options.id).get().then(res=>{
      this.setData({
        detail:res.data
      })

    })

    comic.doc(options.id).get().then(res=>{
      this.setData({
        detail:res.data
      })

    })

    film.doc(options.id).get().then(res=>{
      this.setData({
        detail:res.data
      })

    })

    dance.doc(options.id).get().then(res=>{
      this.setData({
        detail:res.data
      })

    })

  },
})
WXML页面
<view class="total">
  <video style="width: 100%;" src="{{detail.video}}"/>
  <view class="name">{{detail.name}}</view>
  <view class="title">简介：{{detail.title}}</view>
</view>
4.5轮播图模块

用户进入首页后，能看见滑动的轮播图，轮播图是获取云数据进行渲染并显示的，轮播图每隔3秒将自动滑动，也可以手动滑动，同时在轮播图正下方设置了小圆点，方便用户查看。
轮播图界面显示如图4-5所示： 
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图4-5 轮播界面
轮播图实现代码如下：
JS页面
Page({
  data:{
    index:[],
    indicatorDots:true,
    autoplay:true,
    interval:3000,
    duration:1000,
  },
  onLoad:function(){
    let that = this
    wx.cloud.database().collection("test").get({
      success(res){
        console.log(res)

        that.setData({
          index:res.data
        })

      }
    })

  },
  search:function(){
    wx.navigateTo({
      url: '../search/search',
    })

  },
  detail:function(event){
    console.log(event.currentTarget.dataset.item._id)

    wx.navigateTo({
      url: '/pages/detail/detail?id=' +event.currentTarget.dataset.item._id,
    })

  },
})
WXML页面
<view class="swiper">
  <swiper indicator-dots="{{indicatorDots}}" autoplay="{{autoplay}}" interval="{{interval}}" duration="{{duration}}"> 

  <block>
    <swiper-item wx:for="{{index}}" data-item="{{item}}" bindtap="detail">
        <image src="{{item.swiper}}" style="height:100%"></image>
    </swiper-item>
  </block>
  </swiper>
</view>
4.6搜索页模块

用户进入首页后，点击搜索栏跳转到搜索页面，输入想要查询的番剧，再次点击搜索栏即可查询。该查询方法是使用模糊查询，进行查询后会与后台云数据进行比对，如有符合条件的番剧将会返回数值，拿到数值后进行渲染，最后显示页面。同时再次点击番剧可跳转到视频详情界面。
搜索页界面显示如图4-6所示：
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图4-6 搜索界面
搜索页代码如下：
JS页面
let index = wx.cloud.database()

let comic = wx.cloud.database()

let film = wx.cloud.database()

let dance = wx.cloud.database()

Page({
  data:{
    index:'',
    comic:'',
    film:'',
    dance:''
  },
  onLoad(){
    

  },
  getSearch: function (e) {
    this.setData({
        search: e.detail.value
    })

  },
  search:function(){
    index.collection("test").where({
      name:index.RegExp({
        regexp: this.data.search,
        options:  "i"
      }),
    }).get().then(res=>{
      console.log(res)

      this.setData({
        index:res.data
      })

    })

    comic.collection("test01").where({
      name:comic.RegExp({
        regexp: this.data.search,
        options:  "i"
      }),
    }).get().then(res=>{
      console.log(res)

      this.setData({
        comic:res.data
      })

    })

    film.collection("test02").where({
      name:film.RegExp({
        regexp: this.data.search,
        options:  "i"
      }),
    }).get().then(res=>{
      console.log(res)

      this.setData({
        film:res.data
      })

    })

    dance.collection("test03").where({
      name:dance.RegExp({
        regexp: this.data.search,
        options:  "i"
      }),
    }).get().then(res=>{
      console.log(res)

      this.setData({
        dance:res.data
      })

    })

  },
  detail:function(event){
    console.log(event.currentTarget.dataset.item._id)

    wx.navigateTo({
      url: '/pages/detail/detail?id=' +event.currentTarget.dataset.item._id,
    })

  },
})
WXML页面
<view class="search" >
  <image src="/images/icon/search.png" />
  <input type="text" bindinput="getSearch" bindtap="search"/>
</view>
<view class="lino"></view>
<view class="line">
  <view wx:for="{{index}}" data-item="{{item}}" bindtap="detail">
    <image src="{{item.img}}"/>
    <text>{{item.name}}</text>
    <view class="lino1"></view>
  </view>
  <view wx:for="{{comic}}" data-item="{{item}}" bindtap="detail">
    <image src="{{item.img}}"/>
    <text>{{item.name}}</text>
    <view class="lino1"></view>
  </view>
  <view wx:for="{{film}}" data-item="{{item}}" bindtap="detail">
    <image src="{{item.img}}"/>
    <text>{{item.name}}</text>
    <view class="lino1"></view>
  </view>
</view>
<view class="lin" wx:for="{{dance}}" data-item="{{item}}" bindtap="detail">
    <image src="{{item.img}}"/>
    <text>{{item.name}}</text>
    <view class="lino1"></view>
</view>
第五章 软件测试
测试是小程序开发周期中一个十分重要的部分，它的重要性体现在它是保证小程序质量与可靠性的最后关口，是对整个小程序开发过程的最后审查。
5.1软件测试的重要性及目的

5.1.1 软件测试的重要性

随着市场对软件质量要求的不断提高，软件测试愈来愈受到重视。软件测试的意义在于发现软件错误，有效定义和实现软件成分由低层到高层的组装过程，验证软件是否满足任务书和系统定义文档所规定的技术要求。让软件开发人员在调试的过程中发现缺陷，及时做好改正，从客户的需求出发，以他们的角度去看产品，了解客户会怎么去使用这个产品，使用过程中可能会遇到一些问题。只有这些问题都解决了，软件的质量才能走到真正地提高。

5.1.2 软件测试的目的

（1）确认软件的质量。 
（2）帮助开发人员发现问题和错误、分析并加以解决。 
（3）提升用户的操作体验。 
（4）增强用户对软件的使用信心。 
调试的最终目的为：尽可能地发现在软件中的缺陷和潜在问题，通过修正各种错误和避免设计缺陷来提高软件的质量，尽量避免软件发布后由于软件缺陷和错误造成的问题所带来的风险。

5.2 测试平台

本次测试采用真机测试，用于测试的Android手机为IQOO手机。其搭载的系统为：Android 12。测试机具体信息如图5-1所示：
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图5-1测试机及Android版本信息
5.3 软件测试
微信开发者工具提供了真机测试功能，用户只需使用测试机打开微信，扫描真机测试的二维码即可进行测试。如图5-2所示。
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图 5-2二维码测试截图
5.4测试内容

小程序测试，即对软件进行全面而统一的测试，包括对功能、性能以及软件所运行的软硬件环境进行调试。这里主要对功能性进行测试。该小程序包括搜索页模块、详情页模块、登录页等模块进行测试。具体测试如表5-1所示：

表5-1 测试内容
	测试内容（模块）
	具体测试方法
	预期结果
	实际测试运行结果

	搜索页模块
	用户进入首页，点击搜索栏跳转搜索页面，输入想要查询的番剧，观察能否成功查询，再次点击番剧能否跳转到详情页面。
	番剧查询成功，跳转详情页面成功。
	番剧查询成功，跳转详情页面成功。详请如图5-3所示：

	详情页模块
	用户进入首页，点击视频栏的任意视频跳转详情页面，点击播放视频，观察视频能否成功播放，剧名和简介能否获取成功。同时跟分区进行内容比对。
	视频成功播放，剧名和简介获取成功，同分区内容比对不一致。
	视频成功播放，剧名和简介获取成功，同分区内容进行比对不一致。详请如图5-4所示：

	登录页模块
	用户进入首页，点击底部导航栏里我的按钮跳转到登录界面，点击登录按钮进行微信授权登录，观察登录界面能否授权成功，同时退出登录按钮能否执行成功。

	登录界面授权成功，退出登录成功。
	登录界面授权成功，但没有获取到微信用户头像跟昵称，退出登录能顺利执行。详请如图5-5所示：


测试搜索、详情和登录的效果如图5-3、5-4和5-5所示：
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图5-3搜索测试成功
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图5-4 视频播放测试成功
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图5-4 登录测试成功
5.5测试小结

本章节重点展示了视频小程序的测试，描述了测试方法、理想情况下的运营结果和实际测试的结果。虽然出现了部分问题，但是在经过了问题的反复核查后，该小程序能够流畅的运行，完成了预定的功能，且操作比较流畅。
结  论
毕业设计结束了，回想自己在这里的几个月，有过碰到难题无从下手的忧伤，也有过解决问题后的开心与喜悦，整个过程仿佛回到了紧张的高中生活，紧张而又充实。通过这次毕业设计学到的不仅仅是最前端的技术，更重要的是学会了如何去应用自己所掌握的知识。毕业设计期间指导老师认真地讲解各方面的知识，每一个知识点都会讲解得非常清楚，让我们理解透彻。回想这段日子，其实对我们每一个人来讲，都充满了苦涩，但更多的是甜蜜。我们没有抱怨，没有不解，更没有对毕业设计的恐惧。只要坚持不懈地努力，就一定能够完成课题要求，认识到自己的不足，同时还能学到新的知识和技能。
整个软件的开发过程，让我从课本的理论步入到了实践过程中，同时也对小程序有了更加深层次的理解。小程序逐渐走进大众视线，作为一个娱乐型小程序获得用户的好评是开发该小程序的目标。本人设计开发的视频小程序基本完成，主要采用JavaScript语言和微信开发者工具开发。小程序给用户提供了多元化的内容，如动漫、电影、舞蹈等。界面的简洁操作方便用户快速入手，快速使用小程序。用户通过微信即可登录该小程序，免去了安装的繁琐操作，同时减少了手机的内存负担。在考虑到用户需要快速寻找喜欢的影视内容，为此本设计特别添加了搜索功能，使操作更加便捷，真正做到了为用户着想。
对于视频小程序的开发，是第一次独立开发设计一款软件，期间遇到了不少的问题，从需求分析、设计流程到代码的编写、模块测试，都要学会独立完成，对自己来说是个不小的挑战。但是在毕业设计完成后，自己完全忘却了遇到困难时的困扰，而是看到自己努力的结果，是兴奋和喜悦。经过这次软件开发，我对小程序产生了浓厚的兴趣，为我日后的学习起到了很大的帮助作用，相信自己在以后的工作中和学习中，能够像这次毕业设计中所表现出来的韧性，在未来能够有更好的发展。
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致  谢
在开发该视频小程序的期间我学到了很多东西，经历了几个月的时间大概完成了视频小程序之后，我发现我自己有很多地方还欠缺着，例如在界面的美化还欠缺很多的技术知识。三年的校园生活，一年的实训，实习生活，学校提供了全面的设施和氛围，从中受用很多，老师也给了我们很多的学习实践的机会，开拓了眼界。学校的每一位老师都对我们认真负责，让我们很感动，也交给了我们书本上没有的知识，技术，方法，让我们自己去学习，探索，在此我对我们学校所有的老师表示由衷的感谢！

特别感谢我们的毕业设计指导老师，给予了我们很多的帮助和孜孜不倦的工作态度让我们非常的感动。在这期间我有很多次请教老师，老师每次都很耐心的在技术上指导我，在写论文的时候，帮我提出了很多的修改意见和论文的规范的不足之处，在此致以万分感谢！希望老师身体健康，工作顺利，还有老师的家人们身体健康 。

另外，感谢大学生活中陪我一起学习，一起做毕业设计过程中相互探讨，给予我帮助的老师，同学和朋友，愿他们工作顺利，身体健康。

最后感谢我父母给予了我上大学的机会和你们一直在生活学习中给予我的支持和帮助，才能让我一直走下去，对我的父母表示由衷的感谢！
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